X

JUGADOR APARIENCIA
o DRAGO
PROFESION

DEBILIDAD " BA“ E

NOMBRE

LIMITE DE CARGA

AL ~ INVENTARIO ' ‘
t O Alerta (INT) HABILIDADES DE ARMAS J !
b o Artesania (FUE) < Arcos (AGI) ; 2
[, © Atletismo (AGI) < Ballestas (AGI) i
[ Bestias (INT) & Cuchillos (AGI) 4
I O Cabalgar (AGI) & Espadas (FUE) % 5
f (&) Cazay pesca (AGI) o Hachas (FUE) 6
< Curacién (INT) & Hondas (AGI) 'j
e Dedos égiles (AGI) O Lanzas (FUE) e
E < Descubrir (INT) & Martillos (FUE) R 2
(&) Engafiar (CAR) L2 Pelea (FUE) ] 10
< Esquivar (AGI) O Varas (AGI) RECUERDO
[ < Idiomas (INT) )
e Interpretar (CAR) HABILIDADES SECUNDARIAS
4 <& Marineria (INT) O
!' & Mitos y leyendas (INT) o : RS
o Nadar (AGI) O ; OBJETOS DIMINUTOS
~ O Persuadir (CAR) <
% Lo Regatear (CAR) <&
M _r &__ Sigilo (AGI) <
: [ K2 Supervivencia (INT) O

— . v — o~

DESVENTAJA EN: DESVENTAJA EN:

PUNTOS DE VDLﬁNTAD
- 00000 00000
v
O SIGILO O ESQUIVAR O ALERTA 00666 00000
& ATLETISMO & ATAQUES A DISTANCIA

NELT T PUNTOS DE GOLPE
AGARRE TENCIA
» - 0000000000
00000 00000

EXITOS FALLOS

OO0 LR




	Character Sheet

